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Créditos 6
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Horario de atencién a los alumnos
Profesor/a Hora de inicio Hora de fin Dia Fecha inicial  Fecha final Despacho /
Edificio

Francisco José Perales Lopez

(Responsable) Hay que concertar cita previa con el/la profesor/a para hacer una tutoria

paco.perales@uib.es

Cristina Suemay Manresa Yee . . ]
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cristina.manresa@uib.es

Silvia Ramis Guarinos . . ]
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silvia.ramis@uib.es

Contextualizacion
.|

La asignatura Interfaces Graficas de Usuario es una asignatura optativa de 6 ECTS que integra el modulo
de asignaturas optativas propias de la rama de informatica. Esta situada en el segundo semestre del tercer o
cuarto curso del grado de Informatica.

La asignatura pretende proporcionar a los estudiantes la capacidad para desarrollar y evaluar sistemas
interactivos y de presentacion de informacién compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio
de interaccion persona -computadora.

Especialmente orientada a sistemas interactivos multimodales, donde los dispositivos de E/S son gestuales o
basados en interaccion avanzada (RV/RA, BCI).

Se orienta la formacion del estudiante a conocer nuevos paradigmas de interaccion y su aplicacion a entornos
reales usando videojuegos o aplicaciones similares.

Se pretende hacer especial enfasis en la evaluacion de la usabilidad y accesibilidad de las IGUs desarrolladas.

Requisitos
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Recomendables

Aplicaciones Distribuidas en Internet e Interfaces de Usuario

Competencias

Especificas

* CI306 - Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de informacion
compleja y su aplicacion a la resolucion de problemas de disefio de interaccion persona -computadora. .

Genéricas

* CTRO1 - Capacidad de analisis y sintesis, de organizacion, de planificaciéon y de toma de decisiones.. .

* CTRO2 - Capacidad de analisis critico y de propuesta y aplicacion de nuevas soluciones.. .

* CTRO3 - Capacidad para adquirir de forma auténoma nuevos conocimientos.. .

* CTRO04 - Capacidad para la busqueda de recursos y de gestion de la informacion en el ambito de la
informatica. .

* CTRO7 - Capacidad para comunicar conceptos propios de la informatica de manera oral y escrita en
diferentes ambitos de actuacion.. .

Basicas

* Se pueden consultar las competencias basicas que el estudiante tiene que haber adquirido al finalizar el
grado en la siguiente direccion: http://estudis.uib.cat/es/grau/comp_basiques/

Contenidos

Contenidos tematicos

T1. Introduccioén a las IGU
* Concepto y principios de interaccion.
* Evolucion historica de las IGU.
T2. Proceso de desarrollo de una IGU
* Analisis de requerimientos de la interfaz de usuario.
* Diseflo.
* Implementacion y desarollo.
* Seguimiento.
* Evaluacion de eficiencia
* Evaluacion accesibilidad
T3. Herramientas de creacion de una IGU
Se estudiaran distintas herramientas de ayuda a la creacion de una IGU en los entornos actuales
mas comunes.

T4. Métodos avanzados de Interaccion
Se estudiaran formas y modelos de interaccion avanzados y se exploraran nuevas formas de
interaccion i de presentacion de la informacion.

Sistemas de Interaccion Multimodal. Interfaces gestuales.
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Interfaces BCI. Brain Computer Interfaces.

Introduccion y desarrollo de aplicaciones con Unity. Realidad Virtual y Aumentada

Metodologia docente
___________________________________________________________________________________________________________________|

Actividades de trabajo presencial (2,4 créditos, 60 horas)

Modalidad Nombre Tip. agr.  Descripcion Horas

Clases tedricas Teoria Grupo grande (G) Clases magistrales en las que se desarrollaran los conceptos 30
para la comprension de la asignatura.

Clases practicas ~ Clases practicas ~ Grupo mediano (M)Se plantearan y resolveran problemas practicos, relacionados 15
con los temas de teoria, haciendo una puesta en comun para
su analisis, discusion y evaluacion.

Tutorias ECTS Tutorias ECTS Grupo pequeiio (P) Tutorizacion por grupos de practicas para ver la evolucion de 15
los trabajos propuestos y resolver posibles problemas y dudas.

Revision de informes y practicas.

Al inicio del semestre estara a disposicion de los estudiantes el cronograma de la asignatura a través de la
plataforma UIBdigital. Este cronograma incluira al menos las fechas en las que se realizaran las pruebas de
evaluacion continua y las fechas de entrega de los trabajos. Asimismo, el profesor o la profesora informara
a los estudiantes si el plan de trabajo de la asignatura se realizara a través del cronograma o mediante otra
via, incluida la plataforma Aula Digital.

Actividades de trabajo no presencial (3,6 créditos, 90 horas)

Modalidad Nombre Descripcion Horas
Estudio y trabajo  Estudio y trabajo Estudio auténomo en horario no presencial. 45
auténomo auténomo
individual
Estudio y trabajo  Ejercicios practicos Los estudiantes realizaran en grupo diversas practicas y/o trabajos para 45
autdonomo en grupo aplicar los conceptos tedricos de la asignatura de forma auténoma.
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Riesgos especificos y medidas de proteccion

Las actividades de aprendizaje de esta asignatura no conllevan riesgos especificos para la seguridad y salud
de los alumnos y, por tanto, no es necesario adoptar medidas de proteccion especiales.

Evaluacion del aprendizaje del estudiante
|

Fraude en elementos de evaluacion

De acuerdo con el articulo 33 del Reglamento académico, "con independencia del procedimiento disciplinario
que se pueda seguir contra el estudiante infractor, la realizacién demostradamente fraudulenta de alguno de
los elementos de evaluacion incluidos en guias docentes de las asignaturas comportara, a criterio del profesor,
una minusvaloracion en su calificaciéon que puede suponer la calificacion de «suspenso 0» en la evaluacion
anual de la asignatura”.

Teoria

Modalidad Clases teoricas

Técnica Pruebas objetivas (no recuperable)

Descripcion Clases magistrales en las que se desarrollaran los conceptos para la comprension de la asignatura.

Criterios de evaluaciéon Defensa Oral del proyecto realizado

Porcentaje de la calificacion final: 25%

Clases practicas

Modalidad Clases practicas
Técnica Informes o memorias de practicas (recuperable)
Descripcion Se plantearan y resolveran problemas practicos, relacionados con los temas de teoria, haciendo una puesta en

comun para su analisis, discusion y evaluacion.

Criterios de evaluaciéon Memoria de practicas/proyecto seleccionado

Porcentaje de la calificacion final: 75%

Tutorias ECTS

Modalidad Tutorias ECTS

Técnica Informes o memorias de practicas (recuperable)

Descripcion Tutorizacion por grupos de practicas para ver la evolucion de los trabajos propuestos y resolver posibles

problemas y dudas. Revision de informes y practicas.
Criterios de evaluacion Resolucion de dudas

Porcentaje de la calificacion final: 0%
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Ejercicios practicos
Modalidad Estudio y trabajo autonomo en grupo
Técnica Informes o memorias de practicas (recuperable)
Descripcion Los estudiantes realizaran en grupo diversas practicas y/o trabajos para aplicar los conceptos teéricos de la

asignatura de forma auténoma.
Criterios de evaluacion Tutorias

Porcentaje de la calificacion final: 0%

Recursos, bibliografia y documentacion complementaria
. ___________________________________________________________________________________________________________________|

Bibliografia basica

The Human-Computer Interaction Handbook. Julie A. Jacko (Ed)(3rd edition) CRC Press, 2012.

Research Methods in Human-Computer Interaction. Jonathan Lazar, Jinjuan Heidi Feng, & Harry Hochheiser,
Wiley, 2010.

Handbook of Human Centric Visualization. Huang, Weidong.Springer New York, 2014.

Task-Centered User Interface Design: A Practical Introduction. Clayton Lewis & John Rieman.Boulder,
Colorado: University of Colorado, Boulder, 1993.

http://hcibib.org (User Interface Developer Resources)

Unity in Action: Multiplatform Game Development in C# with Unity 5

Developing AR Games for iOS and Android

Unity 2018 Game Development in 24 Hours, Sams Teach Yourself (3rd Edition)

Bibliografia complementaria

La bibliografia complementaria puede consultarse en http://hcibib.org (The HCI Bibliography Database)

Otros recursos

http://www.media.mit.edu/research/groups-projects
http://hcibib.org/hci-sites/
http://procrastineering.blogspot.com.es
http://nuigroup.com/log
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