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Identificacio de 1'assignatura
Assignatura 20609 - Jocs i Decisions Estratégiques
Crédits 1,88 de presencials (47 hores) 4,12 de no presencials (103 hores) 6 de totals
(150 hores).
Grup Grup 30, 1S, GECO (Campus Extens)
Periode d'imparticio Primer semestre
Idioma d'impartici6 Catala
Professors
Horari d'atencié als alumnes
Professor/a
Hora d'inici  Hora de fi Dia Data d'inici Data de fi Despatx
Antoni Rubi Barcels 15:30h 16:30h  Dimecres  22/09/2014 01/03/2015  DB216 (Cita
antoni.rubi@uib.cu prévia per email)
Contextualitzacio

. _______________________________________________________________________________________________________________________|]
L'objectiu de I'assignatura és proporcionar una metodologia per l'analisi i la resolucio de problemes de decisio
en preséncia d'incertesa, tant si aquesta té el seu origen en l'existéncia d'elements de realitzacié aleatoria
(Teoria de la Decisid) com si la incertesa és de caracter estratégic (Teoria de Jocs). La Teoria de Jocs és
un meétode per analitzar com fer eleccions quan altres n'estan fent al mateix temps. Aquesta metodologia té
numeroses aplicacions en els problemes de decisi6 individual més comuns (assegurances, inversions, fixacio
de preus, negociacié en mercats, cooperaci6 en societats o localitzacid de les empreses entre d'altres) i és
part de l'instrumental basic de la Teoria Economica (Microeconomia, Economia de las Organitzacions) i de
tots els camps de I'Economia Aplicada (Organitzacié Industrial, Economia Publica, etc.).

Desenvolopada en els seus inicis com una eina per entendre el comportament de 'economia, la teoria de jocs
va experimentar un creixement substancial i es va formalitzar per primera vegada a partir dels treballs de
John von Neumann i Oskar Morgenstern, abans i durant la Guerra Freda, degut sobretot a la seva aplicacio
a l'estratégia militar. Des dels setanta, la Teoria de Jocs s'ha aplicat a I'estudi de la conducta animal (incluint
el desenvolupament de les espécies per la seleccio natural) i també a ciéncies politiques, etica, filosofia aixi
com a informatica, en els camps de la intel-ligéncia artificial i la cibernética.

Requisits

. ____________________________________________________________________________________________________________________________|]
Aquesta assignatura aprofundeix en la tasca, ja iniciada a Entorn Economic i Microeconomia, de modelitzar
situacions economiques concretes per tal de fer-ne una analisi teorica objectiva i rigorosa. Els coneixements
previs necessaris per poder seguir aquesta assignatura es divideixen en dos grups:

Essencials
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* Coneixements matematics basics: Algebra, analisi de funcions, optimitzacio, probabilitats. Bona part
d'aquests coneixements son basics i s'adquireixen abans que I'alumne accedeixi a la Universitat. Altres
s'obtenen, i els primers es consoliden, durant el primer curs del Grau en Economia.

Recomanables

* Coneixements economics: Tot 1 que no soén imprescindibles, els coneixements basics adquirits a
Microeconomia composen una base interessant pel curs. Alla es presenta per primera vegada el procés de
formalitzacié de fenomens economics, que s'extén en el present curs a situacions d'interaccio estratégica.

Competéncies
. _______________________________________________________________________________________________________________________|]

Especifiques

* CE3. Aportar racionalitat a I'analisi i a la descripcid de qualsevol aspecte de la realitat economica.

* CE4. Avaluar conseqiiéncies de distintes alternatives d'accio i seleccionar les millors donats els objetius.

* CE&. Identificar les fonts d'informacié economica rellevant i el seu contingut.

* CE12. Contextualitzar els problemes econdmics mitjangant la utilitzacié de models formals, sabent
incorporar a els models basics extensions o variacions en els suposits de partida que respetin les hipotesis
basiques establertes y essent conscients del seu potencial i limitacions.

Gengeriques

* CGl. Utilitzar habitualment la tecnologia de la informacié i les comunicacions en tota la tasca
professional.
* CGS. Analitzar els problemes amb raonament critic, sense prejudicis, amb precisio i rigor.
Basiques

* Podeu consultar les competéncies basiques que l'estudiant ha d'haver assolit en acabar el grau a I'adreca
segiient: http://estudis.uib.cat/ca/grau/comp_basiques/

Continguts
|

Continguts tematics

A. Introduccio a la Teoria de Jocs 1 Teoria de la Decisio
Tema 1. Introduccio i Teoria de la Decisio
1. Introduccid
2. Teoria de la Decisio: Decisions sota incertesa

3. Aplicacions: Actius incerts i assegurances

B. Jocs estatics amb informacié completa

Tema 2. Interaccio estratégica
1. Introduccio

2. Eliminaci¢ iterativa d'estratégies (estrictament) dominades
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3. Definicid d'estratégia racionalitzable
4. Equilibri de Nash
5. Aplicacions

Tema 3. Estratégies mixtes
1. Introduccid

2. Calcul de I'Equilibri de Nash en mixtes
3. Teorema de Nash
4. Aplicacions

C. Jocs dinamics amb informacié completa

Tema 4. Jocs dinamics amb informacié completa
1. Introduccio

2. Concepte d'equilibri en jocs dinamics amb informacié completa
3. Informacié completa i perfecta

4. Informaci6 completa i imperfecta

5. Existéncia de 1'Equilibri de Nash Perfecte en Subjocs

6. Aplicacions.

Tema 5. Jocs repetits
1. Introduccid

2. Jocs repetits amb horitzo finit
3. Jocs repetits amb horitz6 infinit

D. Jocs amb informacié incompleta

Tema 6. Jocs estatics amb informaci6 incompleta

1. Introducci6 i exemples
2. Jocs Bayesians
3. Equilibri Bayesia de Nash
4. Jocs Bayesians més generals

Tema 7. Jocs dinamics amb informacié incompleta
1. Introduccio

2. Definici6 del concepte d'Equilibri Bayesia Perfecte

3. Aplicacio: Jocs de senyalitzacio

Metodologia docent

. _____________________________________________________________________________________________________________________________________|
Amb l'objecte de poder desenvolupar i avaluar les competéncies establertes anteriorment, en aquest apartat
es descriuen les activitats de treball presencial i no presencial previstes al seguiment de I'assignatura.

L'assignatura s'impartira mitjangant llicons, tan tedriques com practiques a l'aula que permetran aplicar les
eines estudiades a problemes reals. Addicionalment, els estudiants hauran de realitzar exercicis practics per
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la seva part, tant en grup com de forma individual. No es lliuraran apunts escrits per part del professor.
L'alumne haura de recollir els seus apunts a classe i complementar-los amb la bibliografia recomenada que
el professor detallara tema per tema.

Activitats de treball presencial

Modalitat Nom Tip. agr.  Descripcié Hores

Classes teoriques  Classes Magistrals ~ Grup gran (G) Mitjangant el métode expositiu, el professor establira els  22.5
fonaments teorics, aixi com l'exemplificacié practica dels
raonaments de les unitats didactiques que componen la
matéria. A més, es donara informaci6é sobre el métode de
treball aconsellable i el material didactic que haura d'utilitzar
I'alumnat per completar I'aprenentatge de forma autonoma
sobre els continguts.

La finalitat és el desenvolupament d'un coneixement teoric
adequat amb el recolzament d'exercicis per tal de que
l'estudiant sigui capag de modelitzar una situacio d'interaccio
estratégica a través d'un joc i d'aplicar els conceptes
d'equilibri apresos.

Classes practiques Practiques Grup mitja (M) Periodicament es proposaran exercicis que es podran 21
presencials descarregar telematicament a través de la pagina de
l'assignatura a Campus Extens. Aquests exercicis estaran
relacionats amb la tematica vista a les classes tan practiques
com teoriques. L'alumne haura d'entregar la solucio en
format digital i pot haver de presentar aquesta solucié durant
la sessio practica a la resta dels seus companys i al professor.

Mitjangant la resolucié d'exercicis i problemes, 1'alumne
posara en practica els coneixements exposats a les classes
teoriques. La finalitat és el desenvolupament d'habilitats
técniques a través de la resolucio d'exercicis i de les habilitats
d'exposicio en public a través de la presentacio a classe.

Avaluacio Examen final Grup gran (G) Es realitzara un examen global corresponent a la 2
convocatoria oficial. Aquesta avaluacié permetra valorar si
I'alumne coneix i sap aplicar correctament els conceptes que
formen part de la matéria. L'examen final tindra una durada
maxima de 2 hores.

Avaluacio Examen parcial Grup gran (G) Hi haura un examen parcial. La finalitat és incentivar el 1.5
treball periodic i constant de l'alumne durant el curs i avaluar
la seva activitat a meitat de curs.

A comencament del semestre hi haura a disposicid dels estudiants el cronograma de 1'assignatura a través de la
plataforma UlBdigital. Aquest cronograma incloura almenys les dates en que es faran les proves d'avaluacio
continua i les dates de lliurament dels treballs. A més, el professor o la professora informara els estudiants
si el pla de treball de 'assignatura es dura a terme a través del cronograma o per una altra via, inclosa la
plataforma Campus Extens.

Activitats de treball no presencial
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Modalitat Nom Descripcié Hores
Estudi i treball Preparacio del temari Després de l'exposicio per part del professor a les classes magistrals, 58
autonom individual teoric l'alumne haura d'aprofundir en la materia. Per facilitar aquesta tasca, el

professor podra indicar referéncies bibliografiques en manuals de consulta.

A més, a través de la plataforma Moodle (Campus Extens) el professor
podra penjar de manera periodica material didactic complementari,
sobretot pel que fa referéncia a Aplicacions. L'alumne haura de revisar
aquestes aplicacions com a preparacio prévia a les classes.

Estudi i treball Resolucio d'exercicis Després de cada tema l'alumne haura de resoldre el llistat d'exercicis que 45
autonom individual el professor publiqui. El procediment de resolucié d'un d'aquests exercicis

s'haura d'entregar en format digital per a la possible presentacio a la resta

del grup en les sessions practiques.

La finalitat s incentivar el treball periodic i constant de I'alumne durant el
curs i que aquest practiqui amb la tipologia d'exercicis que es trobara als
examens parcial i final.

Riscs especifics i mesures de proteccid

Les activitats d'aprenentatge d'aquesta assignatura no comporten riscs especifics per a la seguretat i salut
dels alumnes i, per tant, no cal adoptar mesures de proteccid especials.

Avaluacio6 de I'aprenentatge dels estudiants
. ____________________________________________________________________________________________________________________________|]

Les competéncies establertes a l'assignatura seran valorades mitjangant I'aplicacié d'una série de
procediments d'avaluacié. A la taula del present apartat es descriu per a cada procediment d'avaluacio, la
tipologia (recuperable tinicament en periode d'avaluacié extraordinaria: R, no recuperable: NR), els criteris
d'avaluacié i el seu pes en la qualificacio de 'assignatura segons l'itinerari avaluatiu. L'alumne obtindra una
qualificacié numerica per a cada activitat avaluativa, la qual sera ponderada segons el seu pes, a fi d'obtenir
la qualificacio global de 'assignatura. Per a superar l'assignatura, 1'alumne ha d'obtenir un minim de 5 punts
sobre 10 mitjangant la suma ponderada de totes les activitats realitzades.

Per tal de justificar I'abséncia en alguna de les activitats d'avaluacio i, per tant, tenir dret a fer I'activitat en
una altra data, només s'accepteran els segiients tres motius: (1) obligaci6 de caracter ptblic ineludible, (2)
decés d'un familiar fins a segon grau, (3) hospitalitzacié del propi alumne i (4) participacié en competicions
per part d'esportistes d'alt rendiment. Les abséncies per motius diferents o no justificades adecuadament
comportaran la nota de 0 en 'activitat avaluadora en qiiestio.

Pels alumnes que oficialment estiguin reconeguts com alumnes a temps parcial i aixi ho certifiquin hi ha
la possibilitat d'escollir 1'itinerari B en virtud del qual s'obtindra la nota de I'assignatura només a partir de
I'examen final. Aquest itinerari també podra esser escollit per aquells alumnes que constin com a presentats
enalguna matricula anterior d'aquesta assignatura. Els alumnes que vulguin adscriure's a aquest itinerari ho
hauran de comunicar al professor durant les dues primeres setmanes del curs.

La qualificacié de no-presentat només s'obtendra si les proves a les que s'ha presentat no representen més
del 33% del total de la nota de l'assignatura.
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Practiques presencials
Modalitat Classes practiques
Técnica Treballs i projectes (no recuperable)
Descripcio Periodicament es proposaran exercicis que es podran descarregar telematicament a través de la pagina de

l'assignatura a Campus Extens. Aquests exercicis estaran relacionats amb la tematica vista a les classes tan
practiques com teoriques. L'alumne haura d'entregar la solucio en format digital i pot haver de presentar
aquesta soluci6 durant la sessio practica a la resta dels seus companys i al professor. Mitjangant la resolucio
d'exercicis i problemes, 1'alumne posara en practica els coneixements exposats a les classes teoriques. La
finalitat és el desenvolupament d'habilitats técniques a través de la resolucio d'exercicis i de les habilitats
d'exposicio en public a través de la presentaci6 a classe.

Criteris d'avaluacio S'avaluara 1'entrega dels exercicis i la solucio d'aquells que es presentin durant les sessions practiques. En
aquest aspecte s'avaluara el plantejament, el procediment i el resultat final. També es valorara I'exposicio en
public en dos aspectes: el suport digital de la presentacio i l'expressio oral.

Percentatge de la qualificacio final: 10% per a l'itinerari A
Percentatge de la qualificaci6 final: 0% per a l'itinerari B

Examen final

Modalitat Avaluacio
Técnica Proves objectives (recuperable)
Descripcio Es realitzara un examen global corresponent a la convocatoria oficial. Aquesta avaluacié permetra valorar

si l'alumne coneix i sap aplicar correctament els conceptes que formen part de la matéria. L'examen final
tindra una durada maxima de 2 hores.

Criteris d'avaluacio Format de la prova: es plantegen a I'alumne diferents exercicis i casos acompanyats d'un conjunt de preguntes.
El criteri numéric d'avaluacio s'adjuntara a l'enunciat de la prova. Els criteris d'avaluacioé son: adequacio
dels procediments utilitzats, exactitud dels resultats obtinguts, adequacio de les interpretacions i conclusions
establertes en funci6 dels resultats obtinguts.

Percentatge de la qualificaci6 final: 50% per a l'itinerari A
Percentatge de la qualificacio final: 100% per a l'itinerari B

Examen parcial

Modalitat Avaluacid
Técnica Proves objectives (no recuperable)
Descripcio Hi haura un examen parcial. La finalitat és incentivar el treball periodic i constant de I'alumne durant el curs

i avaluar la seva activitat a meitat de curs.

Criteris d'avaluacio Hi haura un examen parcial abans de les vacances de nadal. Els principals criteris d'avaluacio son: adequacio
dels procediments utilitzats, exactitud dels resultats obtinguts, adequacio de les interpretacions i conclusions
establertes en funci6 dels resultats obtinguts.

Percentatge de la qualificaci6 final: 40% per a l'itinerari A
Percentatge de la qualificaci6 final: 0% per a l'itinerari B

Recursos, bibliografia i documentacio complementaria
|

Bibliografia basica

Gibbons, R. Un primer curso de Teoria de Juegos, Antoni Bosch, 1992
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Gardner, R. Juegos para empresarios y economistas, Antoni Bosch, 1996

Bibliografia complementaria

Binmore, k. Fun and Games, McGraw-Hill, 1994. Avinash K. Dixit y Barry J. Nalebuff, Pensar
estratégicamente, Antoni Bosch, Barcelona, 1992
Vega, F. Game Theory and Economic Applications. Cambridge University Press, 2001
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